
AGGIORNAMENTO:

Questo patch corregge il numero di infortuni e penalità attribuibili ai giocatori, fa giocare il computer in modo più realistico,
aumenta la durata dell’instant-replay, incrementa la velocità del menu di selezione in modalità 3Dfx e, infine, risolve alcuni 
problemi di calibrazione con certi joystick.


